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Campi Magnetici:

Il Portale emette forti campi di disturbo. E richiesto sangue freddo. Non forzate mai i
meccanismi dell'Altare: la tecnologia aliena reagisce alla gravita e alla precisione, non alla
forza bruta.

Contatti Non Convenzionali:

Durante l'infiltrazione o a seguito della bonifica, potreste imbattervi in figure estranee ai
classici difensori armati (scienziati catturati, disertori, o fanatici dell'Anello).

IL grilletto facile sara il vostro peggior nemico.

Nessuno di loro ha 'uso della parola, se saprete approcciare questi individui nella maniera
corretta usando diplomazia, o fornendogli quello di cui hanno bisogno, essi smetteranno di
essere un intralcio per diventare i vostri alleati piu preziosi. Un ostile non convenzionale, se
"trattato" a dovere, potrebbe rivelare indizi importantissimi.

Un ostile non convenzionale, se "trattato" a dovere, potrebbe rivelare password di sblocco
vitali, consegnare oggetti chiave o guidarvi direttamente alle scorciatoie per risolvere gli
enigmi, facendovi risparmiare minuti che determineranno il successo o il fallimento dell'intera
operazione.
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